Dritte Satzung zur Anderung der Fachprifungs- und Studienordnung
fur den Bachelorstudiengang Informatik: Games Engineering
an der Technischen Universitat Minchen

Vom 2. September 2016

Auf Grund von Art. 13 Abs. 1 Satz 2 in Verbindung mit Art. 58 Abs. 1 Satz 1 und Art. 61 Abs. 2
Satz 1 des Bayerischen Hochschulgesetzes (BayHSchG) erlasst die Technischen Universitat
Munchen folgende Anderungssatzung:

§1

Die Fachprifungs- und Studienordnung fiir den Bachelorstudiengang Informatik: Games
Engineering an der Technischen Universitdt Minchen vom 3. Mai 2011, zuletzt geandert durch
Satzung vom 20. August 2014, wird wie folgt geandert:

1. Im Inhaltsverzeichnis wird ,Anlage 2: Studienplan® gestrichen.
2. 8§36 Abs. 2 erhalt folgende Fassung:

»(2) Der Studienplan mit den Modulen im Pflicht- und Wahlbereich ist in der Anlage 1
aufgefthrt.”

3. In § 37 Abs. 3 wird folgender Satz 4 angefigt:

,Ast in Anlage 1 fUr ein Modul angegeben, dass dieses in englischer oder deutscher Sprache
abgehalten wird, so gibt der oder die Prifende spatestens zu Vorlesungsbeginn die
Unterrichtssprache verbindlich in geeigneter Weise bekannt.”

4. § 40 wird wie folgt geandert:
a) Der bisherige Wortlaut wird zu Abs. 1.

b) Es wird folgender Abs. 2 neu angefugt:

,(2) Prufungsleistungen, die an einer auslandischen Hochschule im Rahmen eines
Auslandssemesters erworben werden, kénnen bis zu einem Umfang von 30 Credits
auch dann angerechnet und als Wahlmodule in die Bachelorpriufung eingebracht
werden, wenn es zwar kein entsprechendes Modul im Modulkatalog der Technischen
Universitdt Mianchen gibt, die sonstigen Anforderungen aber denen des
Bachelorstudienganges Informatik: Games Engineering entsprechen und in einem
sinnvollen Zusammenhang mit den Studieninhalten stehen. 2Uber die Anerkennung
dieser Prufungsleistungen entscheidet der Prifungsausschuss in Abstimmung mit
den Auslandsbeauftragten der Fakultat fir Informatik.*

5. §44 Abs. 3 wird aufgehoben.
6. 845 Abs. 2 Satz 2 erhélt folgende Fassung:

,2Es sind 133 Credits in Pflichtmodulen und mindestens 32 Credits in Wahlmodulen
nachzuweisen.”



7. Anlage 1: Prufungsmodule wird wie folgt geéndert:
a) In der Tabelle der Pflichtmodule Informatik wird die Unterrichtssprache in dem Modul
IN2062 ,Grundlagen der Kinstlichen Intelligenz* von ,deutsch® in ,deutsch/englisch”
geandert.

b) Die Uberschrift und die Tabelle der Pflichtmodule Games Engineering werden durch
folgende Uberschrift und Tabelle ersetzt:

C) Pflichtmodule Games Engineering (48 Credits):

Einfuhrung in Informatik . | deutsch/
INOO31 |... . . 2V +3U 1 5 6 Klausur | 90 - 150 min :
fir Games Engineering * englisch
IN0038 |Game Engine Design 4 2 | 4 5 Klausur | 75 - 125 min | deutsch/
englisch
INO039 |Praktikum: Game Engine Design 2P 2 2 5 Uk_)ungs- deut;ch/
leistung englisch
Interaktionsmethoden und . .| deutsch/
INOO33 -gerate 2Vv+3U | 3 5 6 Klausur | 90 - 150 min englisch
Aspekte der systemnahen Proiek-
INOO35 |Programmierung bei der 3P 3 3 5 arlJ)eit deutsch
Spieleentwicklung
INOO40 |Social Gaming 3v+10 | 4 | 4 5 | Klausur |75-125min| deutsch/
englisch
— . ) Ubungs- deutsch /
INOO41 |Praktikum: Social Gaming 2P 4 2 5 leistung englisch
Physikalische Grundlagen fiir - .| deutsch/
INO037 Computerspiele 3V +2U 5 5 6 Klausur | 90 - 150 min englisch
wissen-
INOO14 |Seminar 25 5 | 2 | 5 |Schaftliche deutsch /
Aus- englisch
arbeitung

c) Die Uberschrift und die Erlauterung zu den Wahimodulen Uberfachliche Grundlagen
werden durch folgende Uberschrift und Erlauterung ersetzt:

»F) Wahimodule Uberfachliche Grundlagen (8 Credits):
Aus dem Modulkatalog ,Uberfachliche Grundlagen und Zusatzfacher® des
Bachelorstudiengangs Informatik sind mindestens 8 Credits zu erbringen.”

8. Die Anlage 2: Studienplan wird gestrichen.

§2

!Diese Satzung tritt am 1. Oktober 2016 in Kraft. 2Sie gilt fur alle Studierenden, die ab dem
Wintersemester 2016/17 ihr Fachstudium an der Technischen Universitat Miinchen aufnehmen.

Ausgefertigt aufgrund des Beschlusses des Akademischen Senats der Technischen Universitdt Minchen vom
20. Juli 2016 sowie der Genehmigung durch den Prasidenten der Technischen Universitdt Minchen vom
2. September 2016.

Mdinchen, 2. September 2016

Technische Universitat Minchen
Wolfgang A. Herrmann
Prasident

Diese Satzung wurde am 2. September 2016 in der Hochschule niedergelegt; die Niederlegung wurde am 2. September
2016 durch Anschlag in der Hochschule bekannt gemacht. Tag der Bekanntmachung ist daher der 2. September 2016.



